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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de uma aplicagdo web
voltada ao gerenciamento de tarefas, construida com a biblioteca React, que integra
recursos de Inteligéncia Artificial para apoiar a organizagdo pessoal do usuario. A
proposta parte da necessidade de solugdes tecnoldgicas que ndo apenas registrem
compromissos, mas que também sejam capazes de sugerir estratégias de execucéo,
indicando caminhos para o inicio e a conclusdo de atividades de forma mais eficiente.
Nesse sentido, a aplicagao busca diferenciar-se das ferramentas convencionais ao
oferecer um suporte dindmico, personalizado e adaptavel, de modo a auxiliar o usuario
na definicdo de prioridades, na gestdo do tempo e na redugao de barreiras comuns a
produtividade, como a procrastinagdao. Além do desenvolvimento técnico da solugao,
este trabalho também discute os beneficios e desafios da integragdo entre React e
algoritmos de Inteligéncia Artificial no contexto do gerenciamento de tarefas. Foi obtido
o resultado esperado, tendo sido desenvolvido o Aplicativo Web proposto.

Palavras-chave: Gerenciamento de tarefas. Aplicacdo web. React. Inteligéncia
artificial. Produtividade.

Abstract

This work aims to develop a web application for task management, built with the React
library, which integrates Artificial Intelligence resources to support users’ personal
organization. The proposal arises from the need for technological solutions that not
only record tasks and appointments but also suggest execution strategies, guiding
users on how to start and complete activities more efficiently. In this sense, the
application seeks to differentiate itself from conventional tools by providing dynamic,
personalized, and adaptable support, assisting in priority setting, time management,
and overcoming common productivity barriers such as procrastination. In addition to
the technical development of the solution, this study also discusses the benefits and
challenges of integrating React with Artificial Intelligence algorithms in the context of
task management. The expected outcome is a practical and effective tool that
contributes to improving individual organization and productivity in both personal and
professional contexts.

Keywords: Task management. Web application. React. Artificial intelligence.
Productivity.
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1. Introdugao

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de uma aplicagao
web de gerenciamento de tarefas, denominada TaskBuddy, que integra recursos de
Inteligéncia Atrtificial (IA) a fim de apoiar a organizagdo pessoal e profissional dos
usuarios. Esta aplicagao por sua vez, visa combater o problema de gestao de tarefas,
este identificado por diversos autores como dificultoso para a humanidade, junto do
cenario de escassez de ferramentas existentes com suporte dindmico. A proposta,
portanto, surge da necessidade de solugdes tecnolodgicas que ultrapassem o registro
simples de compromissos, oferecendo também sugestdes de estratégias de execugao
e apoio a tomada de decisdo, com vistas a otimizagcdo do tempo e ao aumento da
produtividade individual.

A relevancia deste estudo encontra-se na crescente demanda por ferramentas
digitais que conciliem flexibilidade, automacdo e inteligéncia adaptativa.
Diferentemente de aplicativos convencionais, o TaskBuddy busca aliar a eficiéncia
de metodologias classicas de gestdo de tempo — como a Matriz de Eisenhower, a
Técnica Pomodoro e o método GTD (Getting Things Done) — a capacidade de analise
e personalizacao oferecida pela IA. Nesse sentido, a pesquisa contribui para o avanco
do debate sobre inovagéo tecnoldgica aplicada a produtividade cotidiana.

Metodologicamente, caracteriza-se como uma pesquisa exploratéria, que,
segundo Gil (1999), tem por finalidade proporcionar maior familiaridade com o
problema, tornando-o mais explicito e construindo hipéteses para trabalhos futuros.
Cervo e Bervian (2002) destacam que esse tipo de investigagdo é apropriado em
areas ainda pouco estruturadas, possibilitando ao pesquisador levantar fundamentos
iniciais e direcionar a construcdo de solugdes inovadoras. Para tanto, este estudo
valeu-se de pesquisa bibliografica como principal técnica de coleta de dados, com
base em livros, artigos cientificos, dissertagdes, teses e publicagdes técnicas
relevantes ao tema, conforme orientam Marconi e Lakatos (2006).

A estrutura deste trabalho organiza-se da seguinte forma: inicialmente, séo
apresentados os conceitos fundamentais relacionados a gestao de tarefas, gestao do
tempo e ferramentas similares ja existentes; em seguida, discute-se a aplicagéo da
Inteligéncia Artificial nesse contexto; posteriormente, descreve-se o desenvolvimento
técnico da aplicagdo, contemplando requisitos funcionais, prototipagdo e
implementacao; e, por fim, apresentam-se os resultados alcangados, bem como as
consideragdes finais e sugestdes para estudos futuros.

2. Gestao de Tarefas

A gestdo de tarefas configura-se como um pilar fundamental para o
desenvolvimento pessoal, atuando ndo apenas na organizagao de atividades
cotidianas, mas também na otimizagao de recursos cognitivos e emocionais. Nesse
contexto, técnicas estruturadas — como a Matriz de Eisenhower (priorizagdo baseada
em urgéncia e importancia) e a Técnica Pomodoro (gestdo de tempo por blocos
focados) — emergem como ferramentas valiosas, permitindo que individuos
transformem intengdes em agdes mensuraveis (Claessens et al., 2007; Cirillo, 2006).

Além disso, estratégias como o método GTD (Getting Things Done), proposto
por Allen (2015), enfatizam a importancia de externalizar tarefas da mente para
sistemas confiaveis, reduzindo a sobrecarga mental e fomentando a clareza
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estratégica. Pesquisas demonstram que a aplicagéo consistente dessas metodologias
esta correlacionada com aumento de 25% na produtividade e reducdo de 30% nos
niveis de estresse, evidenciando seu impacto tangivel no equilibrio psicossocial
(Macan et al., 1990).

2.1.Gestao do Tempo

A gestdo do tempo € algo extremamente necessario. Afinal, como afirma
Drucker (1981), tempo é algo necessario por toda atividade para que haja sua
realizac&o. Para a ciéncia, o significado do tempo é a duracéo de fatos. E a maneira
como os momentos sao contabilizados em diversas unidades como dias, horas, entre
outras.

Para que se tenha uma boa eficiéncia da gestdo do tempo, € necessario que
sejam considerados trés fundamentos principais, sendo eles: a) ter a reta intengcéo de
um controle efetivo de tempo; b) priorizar as atividades baseado na importancia da
mesma; c) que tenha o exercicio de virtudes como a disciplina, perseveranga,
integridade e habitos positivos (Covey, 1994).

Portanto, uma boa administracdo do tempo é algo que se torna necessario no
dia a dia. No entanto, diversos especialistas afirmam que a sociedade, de maneira
geral, ndo possui uma maneira adequada de gerenciar seu tempo (Barbosa, 2011).
Afinal, ndo é raro que uma tarefa definida que tenha um prazo longo de execucéo,
seja negligenciada pelo individuo. E uma das razdes para isto é o fato de se haver
uma tendéncia do ser-humano de dedicar atencao para as tarefas mais simples e mais
vantajosas a curto prazo que outras (Konig; Kleinmann, 2007).

2.1.1. Estratégias para Gestao de Tempo

Uma gestédo de tempo € entendida como um processo que é direcionado para
determinados intengdes e propdsitos, envolvendo uma avaliagao de uso do tempo em
si. Essa avaliagcdo envolve a analise de diversos fatores, como, por exemplo o
estabelecimento de metas, um planejamento e 0 acompanhamento de priorizagao de
tarefas, no objetivo de alcancar os objetivos propostos (Claessens, Van Eerde, Rutte,
2007; Garcia-Ros, Pérez-Gonzalez, Talaya; Martinez, 2008).

Portanto, é possivel entender que a geréncia do tempo vai além de apenas uma
simples organizacdo através de planilhas, e sim um processo complexo que exige
uma ampla reflexao e avaliacdo das tarefas realizadas no presente e das metas que
sao estabelecidas para o futuro (Blando, 2015).

E igualmente relevante mencionar a importancia da delegacéo e da eliminagéo
de tarefas ndo essenciais. Como destacado por Blando (2015), reconhecer que nem
todas as atividades demandam atencao pessoal é crucial para liberar tempo para
prioridades estratégicas. Ferramentas digitais, como aplicativos de gestao de projetos
(Trello, Asana) ou cronogramas digitais (Google Calendar), também podem
automatizar e integrar processos, facilitando o acompanhamento de metas.

Outra estratégia consolidada é a técnica Pomodoro, que propde a divisao do
trabalho em blocos de tempo (geralmente 25 minutos) intercalados por pausas curtas.
Isso ndo apenas aumenta a produtividade, como também reduz a fadiga mental,
promovendo um ritmo sustentavel de execugdo (Cirillo, 2006). Além disso, o
planejamento semanal e o time blocking (alocacao de periodos especificos para cada
tipo de tarefa) ajudam a estruturar a rotina de maneira realista, minimizando a
dispersao e a procrastinagao.
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2.1.2. Vantagens de um bom Gerenciamento de Tempo

Um bom gerenciamento de tempo traz muitas vantagens para o ser humano
em diversos aspectos, pois, como afirma Flores et al. (2011), permite que a pessoa
possa analisar de maneira holistica as dimensdes de sua vida, formulando cenarios
futuros mais satisfatérios. Essa analise integra aspectos internos (como valores,
habilidades e motivagdes) e externos (pressdes sociais, demandas profissionais e
contextos ambientais), criando um alicerce para a definicdo de estratégias, metas e
acdes alinhadas aos resultados desejados. Nesse sentido, o planejamento temporal
atua como um mecanismo de reducdo de incertezas, permitindo que o individuo
antecipe obstaculos e mobilize recursos de forma equilibrada, conforme destacam
Claessens et al. (2007).

Além disso, a gestao eficaz do tempo esta diretamente associada a melhoria
do bem-estar psicossocial. Estudos demonstram que individuos que dominam
técnicas de organizagdo tendem a experimentar menores niveis de estresse e
ansiedade, uma vez que conseguem distribuir suas responsabilidades de maneira
realista, evitando a sobrecarga cognitiva (Macan et al., 1990). Para Covey (1989),
essa habilidade esta vinculada a priorizagao de atividades importantes, e ndo apenas
urgentes, o que fortalece a sensacao de controle sobre a prépria vida e promove a
autorrealizagdo.

No contexto profissional, a gestdo do tempo contribui para o aumento da
produtividade e da eficiéncia operacional. Métodos como a Matriz de Eisenhower e a
técnica Pomodoro (Cirillo, 2006) otimizam a alocagdo de recursos cognitivos,
reduzindo a procrastinagado e os desperdicios de energia. Ademais, a definicdo de
metas SMART (Especificas, Mensuraveis, Atingiveis, Relevantes e Temporais)
assegura que os objetivos sejam ndo apenas claros, mas também adaptaveis a
imprevistos, reforcando a resiliéncia diante de mudancas (Locke; Latham, 2002).

E importante ressaltar que a gestdo do tempo ndo se restringe a esfera
individual. Organizagdes que incentivam praticas de planejamento coletivo, como o
time blocking e a delegagéao estratégica observam melhorias significativas na coesao
de equipes e na consecuc¢ao de projetos complexos (Allen, 2015). Isso evidencia que
a competéncia temporal, quando desenvolvida em nivel sistémico, transforma-se em
um ativo organizacional, capaz de impulsionar inovagao e competitividade.

Por fim, a relagdo entre gerenciamento do tempo e qualidade de vida é
reforcada pela capacidade de equilibrar demandas profissionais, pessoais e de
autocuidado. Como pontua Lakein (1973), a clareza sobre "o que", "quando" e "como"
executar tarefas libera espagco mental para atividades regenerativas, como lazer e
aprendizagem continua, essenciais para a sustentabilidade do desempenho humano

a longo prazo.

3. Ferramentas semelhantes para gestao de tempo

Temos como exemplo o Todoist. Este software oferece as funcionalidades de
criacado de listas de tarefas, priorizacdo por niveis de urgéncia, categorizagdo em
projetos personalizados e integracdo com calendarios digitais. Além disso, utiliza
inteligéncia artificial para sugerir datas de conclusdo com base no histérico do usuario.
Desenvolvido pela Doist, destaca-se pela simplicidade e multiplataforma (Doist, 2025).
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Outro exemplo é o Trello. Este software oferece as funcionalidades de
organizagdo de tarefas em quadros visuais no estilo Kanban, com cards
personalizaveis, checklists, prazos e automacao de fluxos de trabalho via ferramentas
como o Butler. Desenvolvido pela Atlassian, € amplamente utilizado por equipes para
gerenciamento de projetos ageis (Atlassian, 2025).

Apresentamos também o Asana. Este software oferece as funcionalidades de
gestao de projetos complexos, com cronogramas visuais, dependéncias entre tarefas
e integracdo com ferramentas como Slack e Google Drive. Desenvolvido pela Asana,
Inc., € focado em equipes que necessitam de colaboracdo em tempo real e
acompanhamento de metas (Asana., 2025).

Temos ainda o ClickUp. Este software oferece as funcionalidades de
gerenciamento de tarefas, documentacdo integrada, definicho de metas e
rastreamento de tempo. Inclui um modo "Al" para gerar descrigdes de tarefas
automaticamente. Desenvolvido pela ClickUp Inc., destaca-se pela versatilidade e
personalizacao de workflows (ClickUp, 2025).

Por fim, o Notion. Este software oferece as funcionalidades de criacdo de
bancos de dados flexiveis, templates para gestao de tarefas e integragao de IA (Notion
Al) para gerar conteudo textual. Desenvolvido pela Notion Labs, Inc., combina gestao
de projetos com wikis colaborativas, ideal para organizagdo pessoal e profissional
(Notion Labs, 2025).

4. Inteligéncia Artificial no Gerenciamento de Tarefas

A inteligéncia artificial (IA) destaca-se como uma ferramenta estratégica de alto
impacto, capaz de otimizar o gerenciamento de tarefas por meio de sua capacidade
de processamento avangado, analise preditiva e automacao inteligente. Ao integrar
algoritmos de machine learning e sistemas de decisdo adaptativos, a IA ndo apenas
agiliza a execucao de atividades rotineiras (ex.: priorizacdo automatica de demandas,
delegacdo de responsabilidades), mas também antecipa gargalos operacionais,
propondo ajustes em tempo real para maximizar a eficiéncia (Russell; Norvig, 2020).

Além disso, sua implementagdo em plataformas de gestédo (ex.: Asana com IA,
Trello integrado a ChatGPT) permite a personalizagdo de fluxos de trabalho,
adaptando-se a contextos organizacionais especificos e reduzindo a carga cognitiva
humana (Davenport; Ronanki, 2018). Estudos demonstram que organizacdes que
adotam IA na gestao de tarefas alcangam, em média, 30% de ganho em produtividade
e 40% de redugao em erros operacionais, evidenciando seu potencial transformador
(McKinsey, 2022).

4.1. A Inteligéncia Artificial na Atualidade

Como destaca Schwartzman (2021) atualmente atravessamos um periodo de
euforia quanto aos beneficios que a inteligéncia artificial (IA) pode proporcionar, com
sua insercao na sociedade sendo acelerada por trés fatores fundamentais: a) o custo
de processamento e armazenamento de dados, que atingiu patamares historicamente
baixos devido ao avango de tecnologias como GPUs especializadas e computagao
em nuvem (Metz, 2023); b) o surgimento de novos paradigmas, como as redes neurais
profundas (deep learning), que revolucionaram areas como processamento de
linguagem natural (ex.: modelos GPT-5) e diagnéstico médico (ex.: sistemas de
analise de imagens radiograficas) (Esteva et al., 2021); e c¢) a disponibilidade de big
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data, alimentada pela ubiquidade de dispositivos conectados e plataformas digitais,
que fornecem insumos cruciais para treinamento de algoritmos (Haleem et al., 2022).

Contudo, essa expansao nao ocorre sem contradigbes. Enquanto a IA otimiza
processos industriais (ex.: manufatura preditiva) e democratiza acesso a servigos (ex.:
chatbots de saude mental), também amplifica dilemas éticos, como vieses
algoritmicos em sistemas de recrutamento (Mehrabi et al., 2021) e a concentragéo de
poder tecnoldgico em corporagdes transnacionais (Zuboff, 2019). Além disso, a
transparéncia de modelos como os large language models (LLMs) permanece um
desafio, com criticos apontando a "caixa preta" de sistemas que tomam decisées sem
explicagao interpretavel (Rudin, 2019).

No campo cientifico, a IA tem sido uma forga disruptiva. Ferramentas como o
AlphaFold, que prevé estruturas de proteinas com precisdo inédita, e sistemas de
analise climatica baseados em IA (Rolnick et al., 2022) ilustram seu potencial para
acelerar descobertas. Paralelamente, iniciativas como o Plano Nacional de IA do
Brasil (2021) buscam fomentar ecossistemas locais de inovacdo, reduzindo a
dependéncia de tecnologias estrangeiras (Santos et al., 2023).

Entretanto, a democratizagao da |IA esbarra em obstaculos estruturais. Paises
em desenvolvimento enfrentam lacunas de infraestrutura digital e capacitagao técnica,
aprofundando desigualdades globais (Crawford, 2021). Além disso, a regulamentacao
ainda é incipiente: a Unido Europeia avanga com o Artificial Intelligence Act (2023),
que classifica riscos e impde limites a aplicagées de alto impacto, enquanto outras
regides carecem de frameworks robustos (Floridi et al., 2021).

Nesse contexto, o futuro da IA dependera ndo apenas de avangos técnicos,
mas de um equilibrio entre inovagao e governanga. Como propéem Russell e Norvig
(2020), a IA deve ser desenvolvida sob principios de beneficio coletivo e alinhamento
ético, garantindo que seus frutos sejam distribuidos de forma justa e sustentavel.

4.2.A Inteligéncia Artificial em Softwares

Como destacam Russell e Norvig (2020), a inteligéncia artificial (IA) esta
redefinindo a arquitetura de softwares modernos, transformando-os em sistemas
adaptativos e proativos, capazes de aprender com dados e interagir com ambientes
complexos. Essa revolugdo € impulsionada por trés vetores principais: a) a
democratizacdo do poder computacional, viabilizada por GPUs de alto desempenho e
servicos de nuvem acessiveis, que reduziram drasticamente os custos de
processamento (Metz, 2023); b) o avango de arquiteturas neurais profundas, como
transformers e redes generativas adversariais (GANs), que permitem desde a
tradugao simultdnea de idiomas até a criagdo de arte digital autbnoma (Goodfellow et
al., 2020); e c) a exploséo de dados estruturados e néo estruturados, provenientes de
loT, redes sociais e sensores industriais, que alimentam algoritmos com insumos para
treinamento e refinamento continuo (Haleem et al., 2022).

Contudo, essa integragdo nédo é isenta de paradoxos. Enquanto softwares
como ChatGPT (OpenAl, 2023) e Midjourney (2022) demonstram capacidades
criativas antes restritas a humanos, surgem dilemas éticos, como o plagio algoritmico
em conteudos gerativos (Floridi et al., 2021) e a opacidade de sistemas que tomam
decisdes criticas em setores como justica e saude (Rudin, 2019). Além disso, a
concentracao de recursos técnicos em gigantes tecnoldgicos cria assimetrias globais,
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onde paises em desenvolvimento enfrentam desafios para desenvolver ecossistemas
locais de IA (Crawford, 2021).

Nesse cenario, o futuro dos softwares inteligentes dependera de um equilibrio
entre inovagao e regulagao. Iniciativas como o Artificial Intelligence Act da Unido
Europeia (2023), que classifica riscos e exige transparéncia em aplicagdes de alto
impacto, e projetos open source como TensorFlow (Abadi et al., 2015) e PyTorch
(Paszke et al., 2019), que democratizam o acesso a frameworks de |A, sugerem
caminhos para uma adog¢do mais ética e inclusiva (Zuboff, 2019). Assim, a IA em
softwares nao sera medida apenas por sua eficiéncia, mas por sua capacidade de
ampliar potencialidades humanas sem comprometer valores coletivos.

5. Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais representam os principais comportamentos esperados
da aplicagdo e sdo fundamentais para guiar o processo de desenvolvimento,
assegurando que os objetivos propostos pelo projeto sejam efetivamente alcangados.
No contexto deste aplicativo de controle e gestdo de tarefas, esses requisitos
estabelecem, por exemplo, a capacidade da aplicagao de criar, editar, organizar e
acompanhar tarefas de forma pratica e eficiente, de acordo com as necessidades dos
usuarios.

Entre os requisitos funcionais estdo a criacédo de categorias personalizadas,
definicdo de prazos, notificagcbes automaticas, e sincronizagdo com calendarios
externos. Além disso, espera-se que a interface do aplicativo proporcione uma
experiéncia intuitiva e acessivel, facilitando o gerenciamento cotidiano de tarefas, seja
no ambiente pessoal, académico ou profissional, contribuindo para uma rotina mais
organizada e produtiva.

Nas Tabelas de 1 a 9 constam os requisitos funcionais da aplicagao em sua
totalidade. Estes, foram elaborados com o intuito de trazer uma solugao pratica,
facilitando o gerenciamento de tarefas dos usuarios.

Tabela 1 — Requisito Funcional 1

RF001 Nome do Requisito: Cadastro de Usuario
Descrigao: Permitir que um novo usuario se registre no sistema
informando nome, e-mail e senha.
Categoria: Evidente Prioridade: Essencial
Informacgbes: Sera necessario validar unicidade do e-mail e forga minima de

senha (8 caracteres, letra mailscula, nimero).

Regras de Negdcio: - E-mail deve ser unico no sistema
- Senha deve atender a politica de complexidade

- Operagéo s6 disponivel para visitantes ndo autenticados

Fonte: autoria prépria.

Tabela 2 — Requisito Funcional 2

RF002 Nome do Requisito: Login de Usuario
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Descricdo: Permitir que usuario autenticado acesse o sistema mediante

e-mail e senha.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informacgdes:

Limitar em 5 tentativas de login consecutivas falhas; bloqueio
temporario de 15 min.

Regras de Negécio:

- Apenas usuarios cadastrados podem logar
- Bloqueio apods 5 tentativas falhas

- Senha armazenada com hash+salt

Fonte: autoria propria.

Tabela 3 — Requisito Funcional 3

RF003

Nome do Requisito: Logout

Descricéo:

Permitir que usuario autenticado encerre sua sessao de forma
segura.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informacgbes:

Deve invalidar o token de sessdao JWT ou cookie de sessao.

Regras de Negdcio:

- Logout s6 disponivel para sessao ativa

- Apos logout, acesso ao dashboard é negado até novo login

Fonte: autoria propria.

Tabela 4 — Requisito Funcional 4

RF004

Nome do Requisito: Criar Tarefa

Descricao:

Permitir que usuario crie uma nova tarefa informando titulo,
descricao, status e prazo.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informagdes:

Campos obrigatorios: titulo (max. 100 caracteres), descrigdo
(max. 500 caracteres), prioridade (baixa/média/alta), data de
concluséo.

Regras de Negécio:

- Usuario deve estar autenticado

- Data de prazo n&o pode ser anterior a data atual

Fonte: autoria prépria.

Tabela 5 — Requisito Funcional 5

RFO005

Nome do Requisito: Listar Tarefas

Descricao:

Exibir ao usuario a lista de todas as suas tarefas cadastradas.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informagdes:

Ordenacéao baseada na data de criacao da tarefa

Regras de Negocio:

- Usuario deve estar autenticado

- S6 retornar tarefas pertencentes ao proprio usuario

Fonte: autoria propria.

Tabela 6 — Requisito Funcional 6
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RF006 Nome do Requisito: Editar Tarefa
Descrigao: Permitir que usuario modifique titulo, descricao, prioridade ou

prazo de uma tarefa existente.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informacgdes:

Deve exibir formulario pré-preenchido com dados atuais da
tarefa.

Regras de Negécio:

- Usuario s6 pode editar suas proprias tarefas

- Mesmo conjunto de validagbes do RF004 se aplicam

Fonte: autoria propria.

Tabela 7 — Requisito Funcional 7

RF007

Nome do Requisito: Excluir Tarefa

Descricao:

Permitir que usuario remova uma tarefa de sua lista.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informagdes:

Exibir confirmacao (“Tem certeza?”) antes da exclusao
definitiva.

Regras de Negdcio:

- Usuario s6 pode excluir suas proprias tarefas

Fonte: autoria propria.

Tabela 8 — Requisito Funcional 8

RF008

Nome do Requisito: Solicitar Dica com IA

Descricéao:

Permitir que usuario envie descrigcao da tarefa para o médulo
de IA e receba sugestodes.

Categoria: Derivado

Prioridade: Desejavel

Informagdes:

Integragdo via APl REST com servico de |A; payload inclui
titulo e descricao da tarefa.

Regras de Negdcio:

- Dica s6 pode ser solicitada em tarefas com descricao
preenchida

Fonte: autoria propria.

Tabela 9 — Requisito Funcional 9

RF009

Nome do Requisito: Exibir Dica ao Usuario

Descricao:

Mostrar a sugestdo retornada pela IA de forma clara no
detalhe da tarefa.

Categoria: Derivado

Prioridade: Desejavel

Informagdes:

Dica exibida em modal ou area lateral; texto de até 300
caracteres.

Regras de Negocio:

- Feedback de erro se |IA retornar falha

- Dica armazenada para historico de uso

Fonte: autoria propria.

5.1.Requisitos Nao Funcionais
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Os requisitos nao funcionais sao tado essenciais quanto os funcionais, pois
definem atributos de qualidade que impactam diretamente a experiéncia do usuario e
o0 desempenho do sistema como um todo. Eles asseguram que o aplicativo nao
apenas execute suas funcionalidades corretamente, mas também seja confiavel, agil,
seguro e adaptavel a diferentes contextos de uso.

No desenvolvimento deste aplicativo de controle e gestdo de tarefas, os
requisitos ndo funcionais sdo fundamentais para garantir uma operagao fluida e
agradavel. Entre eles, destacam-se o tempo de resposta da interface, a
compatibilidade com multiplos sistemas operacionais e tamanhos de tela, além da
protecao de dados pessoais dos usuarios. Outros aspectos importantes envolvem o
consumo eficiente de recursos do dispositivo, a escalabilidade da aplicacdo e a
possibilidade de funcionamento mesmo em condicbes de conectividade limitada,
assegurando a continuidade do uso mesmo offline.

As Tabelas de 10 a 14 apresentam os Requisitos Nao Funcionais definidos para
o sistema, abrangendo desde a compatibilidade com diferentes sistemas
operacionais, como diferentes browsers, até critérios relacionados a usabilidade,
desempenho e seguranga da aplicacdo. Esses requisitos sdo fundamentais para
assegurar que o aplicativo de controle e gestédo de tarefas opere de forma eficiente,
responsiva e acessivel, mesmo em cenarios com limitagdes de conectividade ou em
dispositivos com diferentes capacidades de hardware.

Ao atender a esses requisitos, 0 sistema garante uma experiéncia de uso
continua e confiavel, independentemente do ambiente ou das condi¢cbes externas,
contribuindo para a adogado mais ampla da aplicagao entre diferentes perfis de
usuarios.

Tabela 10 — Requisito Nao-Funcional 1

RNF001 Nome do Requisito: Usabilidade
Descricao: O sistema deve apresentar interface amigavel e intuitiva,
facilitando a interacéo do usuario.
Categoria: Evidente Prioridade: Essencial
Informacgbes: Layout consistente, navegagao simples, feedback visual claro

em todas as acgoes.

Regras de Negécio: - Acesso a qualquer funcionalidade em no maximo 3 cliques.

- Mensagens de erro e ajuda objetivas.

Fonte: autoria prépria.

Tabela 11 — Requisito Nao-Funcional 2

RNF002 Nome do Requisito: Compatibilidade
Descrigao: O sistema deve ser compativel com os navegadores Chrome,
Firefox, Edge e Safari.
Categoria: Evidente Prioridade: Essencial
Informacdes: Testes em versdes dos ultimos 3 anos de cada navegador.
Regras de Negécio: ;fuporte minimo: Chrome 90+, Firefox 88+, Edge 90+, Safari
+.

- Ajustes responsivos para diferentes engines.
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Fonte: autoria propria.
Tabela 12 — Requisito Nao-Funcional 3
RNF003 Nome do Requisito: Seguranca
Descricéao: O sistema deve proteger dados e comunicagdes, garantindo

confidencialidade, integridade e disponibilidade.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informacgdes:

Uso obrigatério de HTTPS/TLS; senhas com
hash+salt; prote¢des contra XSS, CSRF e SQL Injection.

Regras de Negécio:

- Sessdo expira apés 30 min de inatividade.
- Politicas de troca de senha a cada 90 dias.
- Logs de acesso armazenados por 6 meses.

Fonte: autoria propria.

Tabela 13 — Requisito Ndo-Funcional 4

RNF004

Nome do Requisito: Desempenho

Descricéao:

O sistema deve responder a solicitagcbes em tempo aceitavel
para garantir boa experiéncia ao usuario.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informacgdes:

Testes de carga para suportar até 500 usuarios simultaneos.

Regras de Negécio:

- Tempo de resposta para CRUD <2 s.
- Resposta da lA <19 s.
- Monitoramento continuo via APM.

Fonte: autoria propria.

Tabela 14 — Requisito Nao-Funcional 6

RNF006

Nome do Requisito: Disponibilidade

Descricao:

O sistema deve estar disponivel e acessivel aos usuarios
conforme o Service Level Agreement (SLA) definido.

Categoria: Evidente

Prioridade: Essencial

Informagdes:

Meta de 99,8% de uptime; monitoramento e alertas
automaticos.

Regras de Negdcio:

- Janelas de manutengdo comunicadas com 48 h de
antecedéncia.

- Deve existir um plano de recuperagcao que assegure um
Objetivo de Tempo de Recuperagao (RTO, Recovery Time
Objective) de até 1 hora e um Objetivo de Ponto de
Recuperacao (RPO, Recovery Point Objective) de até 15
minutos.

6. BPMN

Fonte: autoria prépria.

A modelagem de processos utilizando BPMN (Business Process Model and
Notation) € uma abordagem essencial para representar de forma padronizada, clara
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e compreensivel os fluxos de atividades dentro de um sistema. No contexto do
desenvolvimento deste aplicativo de controle e gestao de tarefas, a BPMN foi utilizada
para mapear 0s principais processos envolvidos na criagdo, organizagao e
monitoramento de tarefas pelos usuarios.

Com a adogao da BPMN, é possivel visualizar graficamente o comportamento
esperado do

sistema, identificando os atores envolvidos, os eventos que disparam acgdes e as
decisdes que afetam o fluxo das atividades. Isso contribui ndo apenas para o
alinhamento entre a equipe de desenvolvimento e os stakeholders, mas também para
a identificagao de possiveis gargalos ou melhorias no design do aplicativo.

A clareza proporcionada por essa notacao facilita a documentacéao técnica do
projeto e serve como base para a implementacao das funcionalidades do sistema de
forma mais estruturada e eficiente.

Na Figura 1, sera demonstrado o BPMN da solu¢éo proposta.
Figura 1 - BPMN

Fonte: autoria propria.
7. Diagrama NoAM

A utilizacdo do NoAM (NoSQL Abstract Model) (Atzeni et al., 2020) constitui
uma abordagem estratégica para representar de forma clara e sistematica fenbmenos
complexos, permitindo a organizagao e a analise dos principais elementos envolvidos
na pesquisa. No contexto deste Trabalho de Conclusédo de Curso, o NoAM foi
empregado como recurso visual para estruturar conceitos, hipoteses e relagdes
centrais, possibilitando uma compreensao mais integrada do objeto de estudo.

Com o apoio desse, é possivel identificar e visualizar graficamente as conexdes
entre o problema de pesquisa, os objetivos, a justificativa e a metodologia proposta.
Essa representagdo contribui ndo apenas para a clareza na comunicacao cientifica,
mas também para o alinhamento entre a fundamentagdo tedrica e a pratica
investigativa.

A utilizagdo do NoAM, portanto, favorece uma viséo holistica do trabalho,
evidenciando a logica que sustenta sua construgdo e servindo como guia para o
desenvolvimento das etapas subsequentes. Ao simplificar estruturas complexas por
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meio de uma organizagao visual, o diagrama fortalece a coeréncia do projeto e auxilia
na apresentacao objetiva das ideias que fundamentam esta investigagao.

A Figura 2 exibe um detalhe do NoAM desenvolvido para a solugao proposta.

Figura 2 — NoAM

Colecao Estrutura NoAM (Exemplo JSON)
users _id, nome, email, tasks: [ Array de objetos embutidos ]
tasks (Embutida) _id, title, status, advice: { Objeto embutido }

Fonte: autoria propria.

8. Desenvolvimento e Prototipacao

A etapa de prototipacédo € um dos pilares do processo de criagao de sistemas,
pois representa 0 momento em que ideias ganham forma e funcionalidades comegam
a se materializar. Nessa etapa, sao construidos os primeiros modelos visuais da
aplicagdo — os protétipos — que servem como base para validar a estrutura, o layout
e a experiéncia do usuario. Além disso, essa fase permite identificar falhas de
usabilidade, ajustar fluxos de navegacdo e alinhar expectativas entre
desenvolvedores, usuarios e stakeholders.

Mais do que desenhar telas, o processo de prototipagao contribui para decisdes
técnicas mais assertivas e fundamentadas, facilitando o desenvolvimento posterior.
Ja o desenvolvimento em si, guiado pelos prototipos validados, assegura que a
implementagdo siga uma logica estruturada, funcional e aderente aos requisitos
definidos anteriormente. Essa sinergia entre prototipacao e desenvolvimento fortalece
a qualidade do produto, reduz riscos e otimiza tempo e recursos ao longo do projeto.

9. Tela de login

A tela em questao tem a funcionalidade de administrar os usuarios, permitindo
OU Nao 0 seu acesso, direcionando para as tarefas referentes ao seu usuario. Constam
na tela, os campos de login e de senha, bem como o botdo de cadastrar um novo
usuario. A Figura 3 exibe a tela prototipada.
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Figura 3 — Tela de login

Usuario

Senha

Nao possui uma conta?

Fonte: autoria propria.
9.1.Tela Home

ApOs o login, o usuario é direcionado para a tela inicial do sistema TaskBuddy,
que funciona como um painel central de navegacéo e gerenciamento de tarefas. A
interface adota uma estrutura limpa e objetiva, com foco na facilidade de uso e na
organizagéo das funcionalidades (Figura 4).

A esquerda, ha um menu lateral com trés opcdes principais: Hoje, Calendario
e Todas as Tarefas, sendo que o menu Hoje se destaca quando selecionado. Esse
menu permite que o usuario filtre e visualize suas atividades conforme o contexto
desejado — seja concentrando-se nas tarefas do dia, visualizando compromissos em
formato de calendario ou acessando a lista completa de tarefas cadastradas.

No centro da tela, em destaque, encontra-se o botdo “Incluir Tarefa”, que
possibilita o registro de novas atividades no sistema. Essa funcionalidade centraliza a
experiéncia do usuario em torno da produtividade, facilitando o acesso rapido a
criagao de tarefas.
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Figura 4 — Tela Home

. Hoje
+ Incluir Tarefa

. Caledario

Fonte: autoria propria.

O layout da tela reforga a identidade visual da aplicagdo, com elementos
intuitivos e um design minimalista que contribui para uma experiéncia agradavel e
fluida. Essa tela representa o ponto de partida para o uso do sistema, oferecendo ao
usuario uma visao clara das funcionalidades disponiveis e incentivando a organizagao
pessoal de forma eficiente.

9.2.Tela de calendario

A tela de calendario da aplicacdo TaskBuddy oferece uma visdo ampliada e
organizada das tarefas distribuidas ao longo do tempo, facilitando o planejamento e o
acompanhamento das atividades do usuario. Essa funcionalidade é acessada através
do menu lateral, onde a opg¢ao Calendario se destaca quando selecionada (Figura 5).

Visualmente, a tela é composta por uma grade representando os dias e
semanas de um més, com espacgos reservados para exibir as tarefas agendadas para
cada data. A estrutura proporciona uma leitura rapida e intuitiva das obrigacbes
pendentes ou concluidas, permitindo ao usuario identificar com facilidade quais
tarefas estao previstas para determinado dia ou quais estdo préximas do vencimento.

Essa abordagem calendarizada ¢é ideal para quem precisa ter uma nogao clara
de prazos e volume de trabalho ao longo do més, contribuindo para uma melhor
gestao de tempo e priorizagao de atividades. O design limpo e minimalista mantém o
foco na funcionalidade principal, promovendo uma experiéncia eficiente, sem
distracdes.

Ao integrar esse recurso ao restante do sistema, o TaskBuddy reforca seu
papel como uma ferramenta completa de organizagdo pessoal, combinando
praticidade, clareza visual e controle das tarefas em uma interface acessivel.

Figura 5 — Tela de calendario
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. Hoie Calendario
@ caledario
@ Toda Tarefa

Fonte: autoria propria.

9.3.Tela “Todas as Tarefas”

A tela "Todas as Tarefas" da aplicagdo TaskBuddy tem como obijetivo
apresentar uma visdo consolidada de todas as tarefas cadastradas pelo usuario,
independentemente da data de criagcdo ou vencimento. Essa interface facilita o
acompanhamento global das atividades, permitindo uma gestdo mais estratégica e
organizada das demandas ao longo do tempo (Figura 6).

Visualmente, a tela mantém a identidade padronizada do sistema, com o botao
“Incluir Tarefa” em destaque na parte superior central, possibilitando o rapido registro
de novas atividades. Abaixo, ha uma tabela com colunas como “Titulo da Tarefa” e
“‘Data de Vencimento”, onde as tarefas sdo exibidas de forma clara e ordenada.

Além da listagem de tarefas, o lado direito da tela apresenta opgdes
complementares, como Adicionar Etapa, sugerir com IA e Inserir ou Alterar Data de
Vencimento, que contribuem para o detalhamento e personalizagao de cada atividade
cadastrada.

Essa tela oferece uma visdo ampla e funcional do gerenciamento de tarefas,
aliando praticidade e recursos uteis dentro de um layout intuitivo e bem estruturado,
favorecendo a produtividade do usuario.
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Figura 6 — Tela “Todas as Tarefas”

Todas as Tarefas Nome da Tarefa

Hoje
@ Hoje @ Adicionar Etapa
Incluir Tarefa -
+ . Sugerir com IA
@ Caledério
. Inserir ou Alterar

Data de Vencimento
@ Todas as Tarefas

Fonte: autoria propria.
9.4. Front-end

Para desenvolver a interface do sistema, foi utilizada a biblioteca JavaScript
React.js, voltada para aplicagdes web. A escolha por essa tecnologia se deu pela sua
flexibilidade, grande comunidade de suporte e facilidade na criacdo de interfaces
dindmicas. Para agilizar o processo, foi utilizada também a biblioteca de componentes
visuais RSuite (React Suite), que oferece uma variedade de elementos prontos e
personalizaveis. Isso permitiu montar as telas de forma mais rapida e responsiva, sem
a necessidade de escrever grandes blocos de CSS.

Grande parte do /ayout foi inspirado na interface do Microsoft To Do, que serviu
como referéncia por ser simples, funcional e visualmente agradavel. Além disso,
alguns principios do Material Design, criado pela Google, também foram aplicados —
principalmente no uso de icones e na organizagao visual — com o objetivo de garantir
uma boa experiéncia para o usuario, prezando pela clareza, padronizacdo e
usabilidade.

Optar por esses recursos visuais também ajudou a evitar problemas com
direitos autorais, ja que tanto o RSuite quanto os icones utilizados seguem licengas
abertas para uso em projetos académicos e profissionais.

9.5. Back-end

No back-end do sistema, foi utilizado o Node.js, uma plataforma que permite
executar codigo JavaScript no servidor. A escolha por essa tecnologia se deu
principalmente pela sua leveza, desempenho (TILKOV; VINOSKI, 2010) Além disso,
a possibilidade de manter a linguagem (JavaScript) tanto no front-end quanto no back-
end facilitou a integragao entre as partes do sistema, reduzindo a complexidade do
desenvolvimento (CASCIARO; MAMMINO, 2020).

Para estruturar as rotas e facilitar a criagdo da API, foi utilizado o Express, um
framework minimalista e bastante popular dentro do ecossistema Node. Segundo
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Brown (2019), o Express agiliza o desenvolvimento ao oferecer uma forma simples e
organizada de lidar com requisigbes HTTP, middlewares e rotas, abstraindo a
complexidade do servidor HTTP nativo do Node.js.

Essa combinagdo entre Node.js e Express foi essencial para garantir um
desenvolvimento mais fluido, com cdodigo limpo, organizado e facil de manter. Além
disso, a estrutura adotada permite futuras expansbes no sistema, caso novas
funcionalidades precisem ser integradas.

9.6.Modelo de IA Utilizado Para Auxilio nas Tarefas

A funcionalidade central de assisténcia por Inteligéncia Artificial foi construida
sobre o modelo Gemini Pro, desenvolvido pela Google. Esta escolha foi motivada pela
maturidade e versatilidade do modelo, que se destaca na capacidade de interpretar
as intengdes do usuario e fornecer auxilio relevante e contextualizado, conforme
detalhado no relatorio técnico do Google DeepMind Team (2023). A utilizagdo de uma
API oficial garante acesso direto as atualizagbes e otimizagbdes continuas do modelo,
assegurando que a aplicagdo se beneficie dos avangos mais recentes em IA
generativa.

Do ponto de vista técnico, a interagcdo com o servico de |IA é realizada de forma
segura e encapsulada no back-end do projeto. Para isso, foi criada uma controller
especifica, que atua como uma ponte (gateway) entre a aplicagao e a APl do Gemini.
Essa controller gerencia o fluxo de comunicacgao: ela recebe as solicitagdes internas
do sistema e as utiliza para montar um prompt cuidadosamente estruturado. A
aplicagdo dessa técnica, conhecida como Prompt Engineering, é essencial para
instruir a IA a gerar a resposta ja no padrao exato necessario para o sistema (WHITE
et al., 2023). Com isso, ao receber o retorno da API, a controller apenas o0 encaminha
para a camada de servico correspondente, eliminando a necessidade de tratamento
adicional de dados.

9.7.Banco de Dados

Para armazenar e gerenciar os dados do sistema, foi utilizado o MongoDB, um
banco de dados NoSQL que trabalha com documentos no formato JSON. A escolha
por essa tecnologia se deu principalmente pela sua flexibilidade na estruturagdo dos
dados e pela boa integracdo com aplicagcées desenvolvidas em JavaScript, como € o
caso deste projeto.

Por nao exigir um esquema fixo como os bancos relacionais, o MongoDB
permite maior liberdade para evoluir a aplicagdo sem precisar fazer alteracdes
complexas nas tabelas. Isso facilitou a modelagem das informagdes das tarefas,
usuarios e etapas, permitindo adicionar ou remover campos conforme a necessidade
do sistema, de forma pratica e escalavel.

Além disso, o MongoDB se destacou pelo desempenho no armazenamento e
recuperacao de dados, o que foi importante para garantir agilidade nas operacoes
realizadas pelo usuario dentro do sistema. Essa escolha também contribuiu para
manter uma arquitetura moderna, leve e alinhada com as demais tecnologias
utilizadas no projeto. Na figura 7, sera apresentado a arquitetura do sistema.

Figura 7 — Arquitetura do sistema
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Compute

front-end back-end
http
Vite + React Node js + Express
|

Port: 5173 Port: 3000
Host: Azure App Service Host: Azure Container App

Dockerized (optional)

|  ses|
MongoDB Atlas * OpenAl (or Azure OpenAl)

Connection (URI) - secret API key - secret

Data flow:

1) Browser — front-end (App Service)

2) front-end — back-end (HTTP)

3) back-end reads/writes data in MongoDB Atlas (secret)
4)

back-end calls OpenAl for advice generation (secret)

Fonte: autoria propria

9.8.Validacao dos Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais especificaram as principais funcionalidades que a
aplicacao deveria contemplar para apoiar o usuario na organizagao de suas tarefas.
A seguir, descreve-se a forma como cada grupo de requisitos foi implementado e
validado:

e Cadastro e autenticagao de usuarios (RF001, RF002 e RF003): O sistema
possibilita que novos usuarios realizem cadastro com verificagao de unicidade
de e-mail e senha forte. O login foi implementado com politicas de bloqueio
apo6s tentativas consecutivas de falha, e o logout garante o encerramento
seguro da sessédo. Este requisito sera comprovado visualmente através da
figura 8, que representa a tela de login do aplicativo web TaskBuddy.

Figura 8 — Tela de login desenvolvida

Fonte: autoria prépria

e Gerenciamento de tarefas (RF004 a RF007): As operagdes de criar, listar,
editar e excluir tarefas foram implementadas com validagdes consistentes,
como prazo minimo e restricio de acesso apenas as tarefas do usuario
autenticado. Além disso, as tarefas sao listadas para o usuario, com base na
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data de criagao destas tarefas. O menu de criagao foi feito via componente e
adicionado em todas as telas do sistema, permitindo ao usuario maior facilidade
em administrar suas tarefas. A Figura 9 demonstra a tela home, conhecida no
sistema como “Hoje”.

Figura 9 — Tela home desenvolvida
— ®

Hoje .
Hoje

Nova Tarefa

Fonte: autoria propria.

¢ Integragao com Inteligéncia Artificial (RF008 e RF009): O sistema permite
que o usuario solicite sugestdes para melhor execug¢ao de suas tarefas, por
meio de integracao via APl com modulo de Inteligéncia Artificial (IA). As dicas
sao apresentadas de forma clara e armazenadas para historico. A dica aberta,
consta com um checklist, que a IA constréi com 10 passos (steps), para que a
pessoa possa se orientar, possuindo também um campo de checkbox para que
ela possa controlar o que ja foi feito. Na Figura 10 sera demonstrado a dica da
tarefa criada.

Figura 10 — Dica da IA aberta no sistema

Conselho da IA - ®
e Cakute e liste 10005 05 Ingredientes necessdrios para 10 porgles
P

Hoje

Taretas que encemam hoje  Taretas criadas b

«  Fazerum macarrdo Fazet um macarrio com i1 Eewm

Fonte: autoria propria.
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A validacdo mostrou que todas as funcionalidades essenciais foram
contempladas, estando em conformidade com os objetivos do sistema.

Os requisitos nao funcionais, por sua vez, asseguraram a qualidade técnica do
sistema. Entre os aspectos validados, destacam-se:

e Usabilidade (RNF001): A interface foi projetada para ser simples e intuitiva,
permitindo que qualquer agao principal seja executada em até trés cliques. O
mesmo pode ser visto através da Figura 8 apresentada anteriormente, onde &
exibida a tela “Hoje”, constando uma tarefa com seus botdes de funcionalidade
visiveis.

e Compatibilidade (RNF002): O sistema foi testado em navegadores modernos
(Chrome, Firefox, Edge e Safari), mantendo comportamento consistente em
diferentes ambientes.

e Seguranca (RNF003): Foram implementadas camadas de seguranga no
sistema, como a tecnologia de token, presente na biblioteca JWT (JSON Web
Token), que barra os usuarios nao autenticados.

¢ Desempenho (RNF004): Em testes de carga, o sistema demonstrou tempo de
resposta adequado para operagdes CRUD (< 2 s) e interagdo com IA (< 19 s),
atendendo aos limites definidos. Na Figura 11, consta uma demonstragao do
tempo de execucao do retorno da API que solicita a dica via IA, o tempo de
retorno médio foi de 17.82 segundos.

Figura 11 — Tempo de resposta médio da APl medido no Inspecionar.

Tempos de Resposta da Aplicacao e Média

== Tempo Médio (17.82 s)
9 Tempo de Resposta Individual

21.58

204

&
|

=
o
L

Tempo de Resposta (s)

Tentaltiva 1 Tentz;tiva 2 Tentaltiva 3 Tentz;tiva 4 Tentaltiva 5
Tentativa

Fonte: autoria propria.

¢ Disponibilidade (RNF006): Embora o sistema nédo esteja em ambiente de
producao com SLA formal, a arquitetura foi projetada visando escalabilidade e
monitoramento, com suporte a alto tempo de disponibilidade.

10.Resultados da Solugao Proposta

A etapa de resultados tem como objetivo apresentar a verificagao e validagao
da aplicacao desenvolvida, demonstrando o atendimento aos requisitos funcionais e
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nao funcionais previamente definidos. Para esta finalidade, foram realizadas
simulagdes de uso e testes técnicos, a fim de comprovar que o aplicativo web é capaz
de atender as demandas de gerenciamento de tarefas, conforme o escopo
estabelecido neste trabalho.

11.Desafios Enfrentados na Solugao

Durante o processo de desenvolvimento do sistema TaskBuddy, diversos
desafios foram enfrentados, os quais contribuiram significativamente para o
amadurecimento do projeto e para a formagdo académica e profissional. Esses
desafios podem ser agrupados em diferentes dimensdes, desde o planejamento até
0s aspectos técnicos e interpessoais.

Uma das primeiras dificuldades esteve relacionada a priorizacdo das
funcionalidades, diferenciando aquelas essenciais daquelas apenas desejaveis. Além
disso, houve a necessidade de elaborar requisitos claros e mensuraveis, garantindo
que servissem como guia confiavel para o desenvolvimento.

No campo técnico, destacaram-se os desafios na integragdo com a Inteligéncia
Artificial, sobretudo no entendimento da API utilizada, na formatagcéo das requisi¢des
e no tratamento de possiveis erros de retorno. A seguranga também se apresentou
como um ponto critico, demandando a implementagao de autenticagdo robusta e
armazenamento seguro de informagdes por meio da biblioteca JWT. Outro obstaculo
foi a configuracao dos clusters do MongoDB e sua integragao correta com o back-end.
Por fim, houve a preocupagao em assegurar tempos de resposta adequados, mesmo
em cenarios com multiplos acessos simultaneos, preservando o desempenho da
aplicacao.

O desenvolvimento da interface representou outro desafio relevante, uma vez
que ndo havia experiéncia prévia aprofundada em design. Conciliar os conceitos
estudados em Interacdo Humano-Computador (IHC) com a pratica exigiu esforco
extra para alinhar a teoria com a implementacao real. Além disso, foi necessario
garantir responsividade da aplicacdo, de modo que pudesse ser utilizada em
diferentes dispositivos e navegadores.

Houve ainda a necessidade de constante aprendizado, por meio de pesquisas
sobre bibliotecas, frameworks e boas praticas que nao haviam sido plenamente
exploradas durante as disciplinas do curso. Outro ponto desafiador foi a adaptacao ao
uso de ferramentas de controle de versdo, como o Git, que exigiu organizagao e
disciplina na gestéao do cddigo.

No que se refere aos testes, a principal dificuldade foi a impossibilidade de
realizar avaliagdes de usabilidade com usuarios reais, em virtude da limitagcdo de
tempo e recursos. Como alternativa, optou-se por testes técnicos e simulacées de
cenarios de uso, os quais, apesar de eficazes, ndo reproduzem integralmente as
condicbes de producdo. Além disso, mensurar o desempenho do sistema em
situagdes proximas ao ambiente real se mostrou um desafio constante.

Em sintese, os desafios encontrados, embora tenham demandado esforgo e
adaptacao, foram fundamentais para a consolidagao do conhecimento adquirido ao
longo do curso e para o éxito do desenvolvimento do TaskBuddy.
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12.Consideragoes Finais

Tendo sido apresentados os dados deste artigo, € conclusivo que a entrega
atual consolida o Minimo Produto Viavel (MVP) da aplicagéo, validando suas
funcionalidades nucleares. No entanto, compreende-se o desenvolvimento de
software como um processo continuo e evolutivo. Dessa forma, o projeto permanecera
em desenvolvimento ativo apds esta apresentagao.

Os trabalhos futuros concentrar-se-do em duas vertentes principais:
aprimoramento da interface e expansao de funcionalidades. No que tange ao frontend,
prevé-se a refatoragao do layout e a total adequacéao a responsividade, garantindo
acessibilidade em multiplos dispositivos. No ambito funcional, a aplicagdo integrara
nativamente metodologias consagradas de gestdo de tempo, especificamente a
Técnica Pomodoro, a Matriz de Eisenhower e o método GTD (Getting Things Done),
visando otimizar a produtividade do usuario final.

13.Conclusao

Conclui-se, portanto, que a aplicagdo TaskBuddy, desenvolvido neste trabalho,
atendeu satisfatoriamente aos requisitos funcionais e n&o funcionais definidos,
demonstrando sua adequag&o como solugdo para o gerenciamento de tarefas em
contextos pessoais, académicos e profissionais. Embora nao tenha sido realizada
uma avaliagdo formal de usabilidade com usuarios finais, os resultados técnicos
obtidos evidenciam a viabilidade do projeto, a seguranga e a praticidade do sistema,
que se mostra apto a ser explorado em estudos futuros com validagao pratica junto
ao publico-alvo.

O objetivo central — desenvolver uma aplicagdo web de gerenciamento de
tarefas, denominada TaskBuddy, com a integracdo de recursos de Inteligéncia
Artificial (IA) para apoiar a organizagado pessoal e profissional dos usuarios — foi
plenamente alcangado. A solugdo demonstrou potencial para auxiliar individuos que
enfrentam dificuldades na gestdo de suas atividades, oferecendo suporte inicial na
defini¢gdo de prioridades e na tomada de decisbes, tendo a IA como recurso de apoio.
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