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Resumo

O objetivo do artigo € apresentar as funcionalidade de um projeto para facilitar o
processo de agendamento de laboratério universitario e oferecer um controle sobre
os mesmos de forma agil e eficiente, mostrando para o docente os softwares ja
instalados no laboratério ao fazer o agendamento e evitar desisténcias depois de
agendado, através do protétipo de um sistema web. Para tal, o projeto foi dividido
em duas etapas, a documentacéo dos processos de como seria feito 0 agendamento
e a criacdo de um sistema de agendamento. Assim que concluidas, sera possivel
uma melhoria no agendamento, proporcionando mais agilidade e controle sobre os
laboratérios.

Palavras-chave: Agendamento de laboratério. Controle. Docente. Softwares.
Sistema web

Abstract:

The objective of the article is represent the functionalities of the project for facilitate
the process of scheduling the laboratory and offer a control of them quickly and
efficient, showing to the teacher the softwares already installed in the laboratory
when scheduling and avoiding dropouts after scheduled, through a web system. For
this, the project was divides in two stages, the documentation of the process of how
the scheduling it will be done and the creation of a scheduling system. Once
completed, it will be possible to improve the scheduling, providing more agility and
control over the laboratories.
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1l.Introducéo

Atualmente com o avanco da tecnologia, o homem vem utilizando
novas tecnologias para facilitar o seu dia-a-dia e ter mais rapidez nos seus
processos.

Algumas instituicbes de ensino tém dificuldades no agendamento de
laboratorio ou salas com duplicidade de horarios, com professores que resolvem
usar o laboratério de ultima hora, de professor agendar e n&o utilizar, sendo assim, a
partir da frequéncia dessas ocorréncias foi percebido a necessidade de controlar o
uso dos laboratorios para evitar a colisdo dos horarios.

Este artigo trata de um projeto de sistema que ajude as instituicdes de
ensino no processo de agendamento, visando resolver o problema do professor na
hora de realizar o agendamento e organizar os horarios de uso para evitar
duplicidade de horéario, e para quando for usar o laboratério j& estar com o0s
softwares instalados nas maquinas e evitar com que tenha desisténcia caso o
docente agende e ndo o utilize, evitando a confusdo e a desorganizacéo de horarios
nos periodos que os laboratorios estdo disponiveis.

No ambiente universitario, as salas ou laboratérios sdo utilizados para
realizacdo de aulas praticas, para desenvolvimento de projetos, eventos, entre
outros, portanto é preciso ter controle sobre isto, fazendo o agendamento destes.
Este projeto também servira para verificar se ha o software no laboratoério, caso nao
tenha, podera solicitar a instalacao.

Caso algum docente ja tenha agendado, o outro docente podera
solicitar uma troca para usar a sala informando o motivo e depois confirmando a
solicitacdo da troca. O sistema ird fornecer um relatério de reservas informando:

a data da reserva;

gual sala e laboratorio e se foi utilizado;

um relatério dos softwares instalados;

guem instalou e a data de instalacéo;

um relatério de solicitacdo de instalacédo dos softwares;

O objetivo é proporcionar um controle melhor na gestdo das salas e
laboratérios, automatizando o processo quando o docente realizar o agendamento,
oferecendo um melhor controle sobre o horéario de aulas, facilitando na organizacéo
dos horéarios e ajudar os docentes no agendamento de aula provendo uma visdo
geral sobre os laboratérios e salas que estao disponiveis e ocupados. O projeto foi
prototipado em Adobe Xd que sera explicado no capitulo 2.6 e futuramente sera
desenvolvido em plataforma web utilizando as linguagens react para front-end, que
sera tratado no capitulo 2.7 e go para back-end no capitulo 2.8.
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Revisao Bibliogréafica

Foi aplicado método dedutivo, utilizando a pesquisa bibliografico-
documental, tendo em vista ferramentas que foram utilizadas: Enterprise Architect
para fazer os diagramas, brModelo para o DER, Trello para ter controle sobre as
tarefas e o prazo de entrega. Na criacdo das tabelas foi utilizado o banco
PostgreSQL, na prototipacdo de telas utilizaremos o Adobe XD, na parte de
desenvolvimento sera Web, as linguagens recomendadas para serem utilizadas no
desenvolvimento séo react e go. Neste capitulo falaremos das ferramentas e suas
funcionalidades.

3.1. Bizagi Modeler

O Bizagi € uma ferramenta de processos de negocios que possibilita a
criacao de fluxogramas, diagramas, mapeamento e documentacao de processos de
negocios de forma interativa, clara e transparente utilizando a linguagem
BPMN(Business Process Model Notation). (BIZAGI, 2013, p.1).

O Bizagi é uma ferramenta gratuita que utiliza a notacdo BPMN que
segundo White (2004,p.1)

"O BPMN define um Business Process Diagram que é baseado em uma
técnica de fluxograma sob medida para criar modelos graficos de operacdes
de processos de negdécios que teve como objetivo fornecer uma notacéo
que fosse prontamente compreensivel por todos usuarios empresariais,
desde os analistas de neg6cios que criam as versdes preliminares dos
processos, até o0s desenvolvedores técnicos responsaveis pela
implementacdo da tecnologia que executard esses processos e, finalmente,
as pessoas de negdécios que irdo gerenciar e monitorar esses processos."

O Bizagi Modeler é uma ferramenta desenvolvida pela Bizagi intuitiva e
facil compreenséo.

Na figura 1 é ilustrado o processo de como foi feito 0 agendamento de
laboratorios que é a parte principal que nos leva as outras figuras e o cadastro de
salas. A seta de nimero 5 nos leva a tela de cadastro de sala, a de nimero 6 para a
tela de cadastro de softwares instalados, a 7 para a tela de relatério de reservas, 8
para a tela de relatério dos softwares instalados, 9 para o relatério de solicitacao dos
softwares instalados, mas para poder realizar cada processo precisa ter permissao
para entrar na tela,assim como a definicdo da regra de neg6cio em que foi realizada
uma entrevista com o departamento de Tl do Uni-Facef que esta documentado no
GitHub.(ANDRADE, 2019).
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Figura 1 - BPMN
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Fonte: Autoria propria.

Caso o usuario tenha permissédo para entrar em alguma das telas na

figura 2, € ilustrado o processo para solicitacdo de instalacdo dos softwares e o
cadastro de salas.

Figura 2 - BPMN 2
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A seguir € ilustrado o relatorio dos softwares instalados e o relatério de
solicitacdo dos softwares instalados.

Figura 3 - BPMN 3
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Na figura 4 é ilustrado o processo para solicitagdo de troca e o relatorio

de reservas.

Figura 4 - BPMN 4
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3.2. Enterprise Architect

O Enterprise Architect “¢é uma plataforma visual para projetar e
construir sistemas de software para modelagem de processos de negdécio, e para
propdsitos de modelagem” (SPARX SYSTEM,2016,p.3). Possui gerenciamento
baseado em UML e padrdes similares, com uma solucdo completa para
visualizagdo, analise, modelagem, teste e manutencdo de uma grande variedade de

sistemas, softwares, processos e arquiteturas.

Para White (2018) o enterprise architect é a pratica de analisar,
projetar, planejar implementar analises corporativas ajudando a padronizar e
organizar a infraestrutura de Tl para se alinhar aos objetivos de negécios
executando-as com sucesso.

O Enterprise Architect foi utilizado para fazer o caso de uso, diagrama
de atividades, diagrama de sequéncia, maquina de estado e modelagem de dados
por ser uma ferramenta conhecida. O primeiro sdo os comportamentos que o sistema
deve executar para determinado ator, o segundo sao tarefas que podem ser executadas
pelo sistema ou pelo ator, o terceiro € a colaboragéo entre os objetos, o que ira retornar ao
usuario, o quarto € um conjunto de estados que mudam de um estado para outro
dependendo do estado inicial e por fim a modelagem de dados é o funcionamento e
caracteristicas do software. Os documentos citados poderdo ser visualizados no
GitHub do artigo (ANDRADE, 2019).

3.3. brModelo

Foi desenvolvido por Carlos A. Heuser em 2005 no livro "Projeto de
Banco de Dados” voltada para o ensino de modelagem de banco de dados
relacionais (CANDIDO; MELLO, 2017). O brModelo é um software livre que permite
criar uma modelagem de banco de dados relacional, com uma interface simples e
funcional de facil entendimento. Na figura 5 € mostrado o diagrama entidade
relacionamento.

Figura 5 - DER
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Fonte: Autoria propria.

3.4. Trello

O trello é um aplicativo de gerenciamento de projeto em listas que é
ajustada de acordo com as necessidades do usuario, com uma interface amigavel e
gratis que ajuda a organizar e priorizar as atividades, e ajuda no trabalho em equipe
durante o projeto do inicio ao fim. (CASTELLI, 2015)

Segundo SILVA (2019) “O Trello ¢ um sistema de quadro virtual para
gerenciamento de tarefas que segue o método kanban, muito usado no
desenvolvimento com Scrum. Ele permite a criagdo de diversos quadros,
nos quais podemos criar quantas colunas quisermos. Dentro de cada coluna
é possivel adicionar um ou mais cards (que sdo as tarefas propriamente
ditas), contendo o contetdo que o usuario desejar.

Em cada um dos cards, podemos adicionar informacdes diversas. H4 uma
pequena timeline em que podemos deixar recados, uma listinha "to-do" para
listar e marcar subtarefas, podemos enviar uma ou mais imagens para esse
card, adicionar prazos e datas-limite, entre outras fun¢bes interessantes.
Além disso, cada card pode ser marcado com uma etiqueta colorida, o que
ajuda a definir, por exemplo, tarefas mais urgentes que podem ser
brevemente adiadas.

O Trello permite convidar outros membros para visualizar e editar seu
quadro de tarefas. E possivel arrastar e soltar os cards de uma coluna para
outra facilmente, e podemos definir uma tarefa para um ou mais membros
conforme a necessidade, bastando arrastar a foto do usuario desejado para
o card da tarefa.” (SILVA, 2019).

Com o Trello é possivel planejar e organizar ideias para a criagdo de
um projeto, navegando de um modo mais rapido e dinamico.

Na figura 6 € ilustrada o painel para controle de tarefas com as colunas
backlog que séo as tarefas a serem feitas, to do séo para fazer, priority sao tarefas
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com prioridades, in progress que esta em andamento, validation sdo as tarefas que
estdo sendo validadas e done sao as tarefas terminadas.

Figura 6 - TRELLO
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Fonte: Autoria propria.

3.5.PostgreSQL

Segundo José (2015) o PostgreSQL é um sistema gerenciador de
banco de dados(SGBD) que tem como papel armazenar dados de forma segura e
oferecer melhores praticas ao usuario, lidando com cargas de trabalho com
pequenos aplicacdes e aplicacbes de grande porte.

Segundo O Grupo de Desenvolvimento Global do PostgreSQL (2019)

“O PostgreSQL é banco de dados objeto-relacional com codigo fonte aberto
que tem uma forte reputacdo por sua arquitetura, confiabilidade, integridade
de dados, conjunto robusto de recursos , extensibilidade e dedicacdo da
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comunidade de cédigo aberto para proporcionar uma solucbes eficazes e
inovadoras. Esta ferramenta vem com muitos recursos voltados para ajudar
os desenvolvedores para ajudar no gerenciamento de dados seja em
pequeno ou um grande conjunto de dados podendo definir o tipo de seus
dados, criar fungbes personalizadas e escrever codigos de diferentes
linguagem sem recompilar o banco de dados.”

Alguns recursos que o PostgreSQL trabalha séo os tipos de dados que
utiliza, recursos integridade de dados, desempenho, concorréncia, confiabilidade,
seguranca, extensibilidade, internacionalizacdo e pesquisa de texto e é compativel
com todos os sistemas operacionais.

3.6. Adobe XD

O adobe xd é uma ferramenta de design para web e aplicativos méveis,
fornece uma maneira rapida de criar design e protétipos, possui plug-ins avancados,
oferece opcdo para criar seu préprio plug-ins e permite integrar com o Trello.
(ESTRELLA, 2017).

“O Adobe XD é um programa leve e rapido, que vem substituindo os
programa antigos por serem muito pesados, vem com recursos que ajudam
bastante na criacdo de um design como o artboards e um repeat grid e uma
prototipagem bem util para apresenta¢bes por ter uma fungdo que permite
linkar uma prancheta em outra, também possui outra funcdo para auxiliar
quem usa com style guides.” (SILVA, 2018)

Esta ferramenta pode ser integrada a varios aplicativos como trello
agilizando e automatizando as tarefas e faz parte da Creative Cloud que permite
integrar-se com outros aplicativos Adobe como o Photoshop.

3.7. React

7

Segundo Lerner (2017), react € uma das bibliotecas front-end
JavaScript baseada em componentes para desenvolver interfaces para o usuario
(Ul). Um componente pode ser integrado com outro componente em sua saida e
esses componentes fazem parte de varios elementos da interface de uma aplicacao
organizando-os em componentes de nivel superior que definem a estrutura do
aplicativo.

Cada elemento da interface como botdes, campos de entrada, rotulos
pode ser escrito como um componente react, e cada um destes componentes
obedece a algumas regras como gerenciamento de dados.

O React é destinado ao desenvolvimento de aplicacdes web, ele
mesmo organiza tudo o que serd mostrado para o usuario final na tela e possui
bibliotecas flexiveis e menos complexas que os frameworks. Segundo Chand (2019)
react € uma linguagem de programacdo dinamica e muito utilizada em
desenvolvimento de aplicacdes web, além de ser leve é suportada pela maioria dos
navegadores modernos, foi desenvolvido pelo Facebook que o implementou em
2011 em sua secédo de newsfedd, mas lancado a publico em 2013. Apds este tempo
a sua interface com o usuario passou por uma melhoria drastica resultando em um
aumento em sua popularidade.
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3.8. Golang

Go é uma linguagem de programacao nova, para Modak (2014) Go é
uma linguagem de programacao de cddigo aberto desenvolvida pelo Google e
projetada para ajudar a construir sistema simples e reusaveis.

O Golang facilita na criacao de software simples, confiavel e eficiente e
se destaca das outras linguagem de programacao tipicas, por possuir caracteristicas
gue outras linguagens orientadas a objetos ndo possuem, que segundo Modak
(2014) o Go nao ha heranca de tipos, ndo ha sobrecarga de métodos e operadores,
compartilhar meméria comunicando-se, ferramenta que ao compilagdo e ligacdo
para gerar binarios sem dependéncias externas e possuir um dicionario.

Esta ferramenta tem como ferramenta principal o comando go,
comando sotisficado, mas facil de utilizar, € usado para subir uma aplicacéo, fazer
build do projeto, para compilar pacote e dependéncias (Donovan, Kernighan, 2017).

3.9. API

Segundo A CA Technologies (2015) API ou Application Programming
Interfaces - Interface de Programacao € um conjunto de padrdes de programacédo
para a construcao de uma aplicacdo podendo incluir outros tipos de interface.

Na pratica a API funciona segundo Carneiro (2017)

“A forma mais comum de se realizar APl hoje é chamada de REST
(Representational State Transfer), um estilo de arquitetura computacional
voltada ao design de aplicacBes interligadas por rede.

Ele depende de um protocolo de comunicacdo sem estado. Ou seja, cada
requisicdo conta como transacdo independente, sem relagdo com
requisicdes prévias. E de um modelo cliente-servidor, quase sempre HTTP
(que é basicamente a fundag¢do da comunicacgéo via Internet e Web). Toda
vez que vocé insere uma URL no seu browser e carrega uma péagina, ele
esta fazendo um requerimento HTTP a algum servidor.

A REST foi concebida para tratar objetos originados do servidor como
recursos que podem ser criados, atualizados ou destruidos. Exemplo: uma
postagem de blog em um banco de dados. A postagem pode ser criada
através da utilizacdo de um requerimento para criagdo de postagem,
atualizado com um requerimento de atualizagdo ou deletada com um
requerimento de eliminacéo, e por ai vai.

O que torna a REST incrivel é o fato dela conseguir realizar todas as suas
operacdes s6 por meio de HTTP, mais algum tipo de padrdo ou formato
aberto como JSON ou XML. Ou seja, REST pode ser virtualmente utilizada
por qualquer linguagem de programacgdo. Isso porque a maioria das
linguagens boas podem fazer requerimentos HTTP de alguma forma, seja
PHP, Javascript, Python, etc.”
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As APIs sédo utilizadas para que diferentes aplicativos na internet
conversem entre si sem a necessidade de que alguém interfira ou tenha que
desempenhar uma tarefa.

4. Empreendendo a Solugéo Proposta
3.1 Conceito Empreendedorismo

Para Baggio (2010) a expressao empreendedorismo foi originada a
partir da lingua inglesa entrepreneurship. O empreendedorismo consiste na busca
do autoconhecimento e na busca continua de inovar.

Segundo Lopes (2010) o empreendedorismo nasceu no Estados
Unidos, nas faculdade de administracdo, sua origem veio dos cursos de
administracao de empresas e se desenvolveu nas faculdades de administracao.

3.2 Startup Enxuta

Segundo Ries (2011) a startup enxuta propde um novo modo de
pensar, que buscam atividades inovadoras que levem a um negdcio sustentavel,
ajudando os empreendedores a desenvolver uma startup de sucesso. “Uma startup
€ uma instituicdo humana projetada para criar novos produtos e servicos sob

condi¢cOes de extrema incerteza.” (RIES, 2011, p.22).
“O objetivo de uma startup € descobrir a coisa certa a criar — a coisa que 0s
clientes querem e pela qual pagardo — 0 mais rapido possivel. Em outras
palavras: a startup enxuta é uma nova maneira de considerar o
desenvolvimento de produtos novos e inovadores, que enfatiza interacdo
rdpida e percepcdo do consumidor, uma grande visdo e grande ambicao,
tudo ao mesmo tempo.” (RIES, 2011, p.17).

3.3 Modelo de Nego6cios Canvas

Canvas é uma ferramenta de planejamento estratégico de como a
organizagdo pretende gerar valor, implementado através das estruturas
organizacionais dos processos e sistemas. O modelo de neg6cio possui um quadro
gue pode ser dividido em nove componentes (OSTERWALFER, 2011). Na figura 7
sdo listados estes nove componentes com a proposta de modelo de negdcios do
projeto de agendamento de laboratério apresentado neste artigo.

Figura 7 - Canvas
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bposta de Valo Relagdo com o Cliente
Instituicio de Ensino Integragio software visualizar salas dispaniveis e seus softwares Assisténcia Pessoal Segmentado voltado para determinada
Instituicdo de Ensino
Comunicacio com departamento de TI Controle e organizacio dos agendamentos Self-Service
em tempo real
Agendamento de qualquer lugar

Agendamento facil e agil

Maquina para execugdo do software

Tecnologia Influenciadores

Pessoas Plataforma Web

| Fontes de Renda

Hospedagem em servidor Marketing Doagdes Andincios

Fonte: Autoria propria.

O agendamento sera feito pelo docente, podendo fazer tanto web como
para mobile visando organizar o agendamento, tornar o processo de agendamento
simples e pratico, evitar com que o professor chegue no laboratério e ndo tenha o
software instalado e para que o0 mesmo agende e nao use o laboratério e evitar com
gue haja duplicacdes de horarios.

O software ajudara a ter uma visdo mais ampla do que esta
acontecendo em cada sala ou laboratério em tempo real, conseguindo visualizar os
laboratérios que estéo livres ou ocupados, e mostrando os softwares instalados em
cada um deles.

O sistema ter4 uma tela para os docentes realizarem o agendamento,
podendo visualizar os softwares que estédo instalados, caso o software desejado néao
esteja instalado, podera solicitar no mesmo e que se encontre disponivel, caso
esteja ocupado podera solicitar uma troca informando o motivo. Com o aparecimento
de novas unidades ou alteragdes na finalidade da sala, o programa permitira com
gue cadastre essa nova unidade e altere a finalidade destas salas tornando o
sistema dinamico.O sistema devera fornecer um relatério de reservas, um para
solicitacdo dos softwares instalados e um relatorio dos softwares instalados.

O projeto é voltado para as instituicbes de ensino, sera utilizado para
organizar e controlar os agendamentos e ter uma visdo geral das salas e
laboratorios ja reservados.

O produto ira oferecer possibilidade de realizar o agendamento tanto
web como mobile e usabilidade para facil aprendizagem e eficiéncia ao executar as
tarefas.

O sistema serd concedido sem custos, entdo nao possuira
investimentos, mas sera cobrado uma taxa de acordo com o tamanho das
informacdes que serdo armazenadas no sistema, ird oferecer um retorno positivo
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para a instituicdo devido ao valor do produto, pelo retorno que ira gerar futuramente
e possuir uma boa documentacgao ou seja um sistema viavel economicamente.

5.Resultados

Este projeto foi desenvolvido com o objetivo de controlar e organizar os
agendamentos de laboratorios, para isto foi feito um protétipo para mostrar suas
funcionalidades. Na figura abaixo é ilustrada a tela de login onde devera informar o
usuario e a senha.

Figura 8 - Tela de login

Uni-FAC=F

Centro Universitério Municipal de Franca

Usuério ou E-mail

Professor |

Lembrar senha Esqueci minha senha

Fonte: Autoria propria.

Na figura 9 € ilustrada a tela para visualizar os softwares instalados em
determinado laboratério e os agendamentos que estao disponiveis ou ocupados e
seus respectivos horarios.

Figura 9 - Tela de Agendamento de laborat6rios



131

HESIGBT Revista Eletrénica de Sistemas de Uni-FACEF

Informacdo e Gestdo Tecnoldgica Centro Universitario Municipal de Franca
On-Line u Waol.10 Mro. 12019

TCC -2
i L]
Uni-FACEF - Professor »
_ Agendamento
El Cadastros > 9
Agendamento LOCAL LM SALY KOME S0F 1 HAIE UHLENAN IR VOLTAR
W CRESUERIE
Rela‘térios UeLRESCENIE FIE_‘E_:GULW
c:ﬂlenda'llﬂ 0 ALCENOANERID SIAIUE LOCAL HUM SALA  SOF|WANES IMSIALAUOY L] ACENDAMENID L EHMING ALERUAMEN 1O
1 DIEFORIVEL USSDADE 02 o7 REBERVAR
Sair z CCUPADD UNSDADE D2 1812092 18:18 180112018 20:45 SOLICITAR TROC

Fonte: Autoria propria.

Na figura 10 caso o laboratério esteja disponivel o usuario deve clicar
para reservar o laboratério desejado.

Figura 10 - Tela de Agendamento
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TCC-3
Uni-FACEF = Professor 3
~ Agendamento
B Cadastros ¥
Agendaments LoCAL s MO SOTTWRELD FDCHAS POE: VOLTAR:
& CRISCIONTD
Rekitirios = BCCRTSCINTE
C.innda'ric- AEEMDER
- HUMIRD SALS, DA ICHD TN HICKC
Sair =
LOCAL CURTA TS 10 TERMING

Fonte: Autoria propria

Na figura 11 caso o laboratdrio esteja ocupado pode ser solicitado uma
troca desde que preencha o motivo da troca.
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Figura 11 - Tela de Solicitacao de Trocas

TCC -4

Uni-FACEF | = & Professor &
_‘ ﬁgendamentﬂ

Cadastros

Agendamento LOCAL s M SOTTWARS DEDHAR POS VOLTAR

& CRISCINTD

F".Elﬂtlil'iEIE DLCRCSCCHTT
Caenit e

L SULICILAGAD RUME LA LA ENYID LE SOLKIAL AL

Bl Sair

LS HUMIALY

RN ROCA

T

Fonte: Autoria propria.
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Na imagem 12 é ilustrada a tela de solicitacdo para instalacdo de
softwares, em que, caso o docente deseje agendar o laboratério, mas ndo possua o
software, ele pode solicitar a instalacio do mesmo e conceder um prazo para
instalacao.

Figura 12 - Tela de solicitacdo de instalacao de softwares

Uni-FACEF = < Professor >

. Agendamento

B Agendamento LocaL NUM SALA NOME SOFTWARE ORDENAR POR VOLTAR
1 ® CRESCENTE

v ‘ () DECRESCENTE ‘

PESQUISAR

& Relatorios

[ SOLICITAR INSTALAGAO DOS SOFTWARES

8 Calendario NUM SALA

3] Sair LOCAL

|7 NOME DO SOFTWARE

|

| PRAZO INSTALAGAO

D]—/I

Fonte: Autoria propria.

Na imagem a seguir é ilustrada a tela dos softwares ja instalados no
laboratorio, para visualizar esta tela basta clicar na coluna Softwares Instalados de
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acordo com a linha dos laboratdrios e conseguira visualiza-los, também podera
solicitar a instalagéo dos softwares clicando no botéo Solicitar Instalagéo.

Figura 13 - Visualizar softwares instalados

Uni-FACEF = e Professor >

Cadastros > g
Agend amento LOCAL UM 8ALA HOME SOFTWERE ORDEMAR POR VOLTAR
® CRESCENTE
L. e | DECRE SCENTE
Relatorios PESQUISAR
[LISTA SOFTWARES INSTALADQ § tnioanes: waa o [HECHN |
Calendario 1D AGENDAMENTO STATUS LocaL CoDmIGo SOFTWARES INSTALADOS TEAMING AGENDAMENTD
. 11 Enterprise Architect
1 DISPONIVEL UNIDADE 02 RESERVAR
Sair 2 OCUPADO UNIDADE 02 1011112048 2045 SOLICITAR TROC
(EEIE

Fonte: Autoria propria.
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Na figura 14 é ilustrada a tela de cadastro de sala, feita para caso
surgir novas salas ou uma nova unidade.

Figura 14 - Tela de cadastro de sala

Uni-FACEF ;, Profiessor 3

Cadastro de 3ala

[@ Cadasfros -
Cadasim de Sala

catakn e e =N
HUBIZRD SAL,

3 Agendamento

Relatdrios LA

1 Calendario

Sair w

Fonte: Autoria propria.
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Na figura 15 é ilustrada a tela de cadastro de software, feita para caso
surja um novo software para instalar no laboratorio.

Figura 15 - Tela de cadastro de Softwares

TCC -1

Uni-FACEF ; Professor »

e - Cadastro de Software

Cadasio de 3ala

B Agendamento

S Relatdrios h—
B Calendario

& Sair

Fonte: Autoria propria.
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Na figura abaixo é apresentado a tela de relatérios, sdo os seguintes
relatorios: relatério de reservas, solicitacdo de softwares instalados e softwares
instalados.

Figura 16 - Tela de Relatérios

Uni-FACEF

; Professor >

B Cadastros > Relatorios

B Agendamento

RELATORIO RELATORIOS

RELATORIO

& Relatorios

DE SOLICITAGAO
RESERVAS SOFTWARES INSTALADOS

SOFTWARES

B Calendario INSTALADOS

2] Sair

Fonte: Autoria propria.

Conclusao

Este projeto teve como objetivo principal apresentar uma solucéo
tecnolégica que proporciona facilidade para os professores agendarem o0s
laboratorios, organizarem e melhorarem o controle sobre os agendamentos,
mostrando em tempo real todos os laboratérios reservados e ocupados e quais
softwares estdo instalados. Portanto, visou-se criar um prot6tipo para mostrar uma
solucédo para melhorar o processo de agendamento e facilitd-lo de forma eficaz e
eficiente.

Durante o andamento do projeto foram identificados alguns desafios,
como o uso do Enterprise Architect e as definicdes da regra de negdcio. Foram feitas
pesquisas e estudos para implementacao destas ferramentas no projeto.
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